
STUFEN
DER PROJEKTENTWICKLUNG

1 STUFE
Beschaffung von Input-Daten und 
Vorbereitung des 3D-

die Zusammenarbeit

2 STUFE
Modellierung von Verbindungen 

3 STUFE
Validierung des 3D-Modells und 

Zeichnungsentwicklung

4 STUFE
Entwicklung von Zeichnungen 
von Einzelteilen, Baugruppen, 

5 STUFE

von Unterlagen
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VORBEREITUNG DES 3D-MODELLS 

Diagnose und Beseitigen von 
Systemfehlern

-3D-
Modells

-korrektur 
des Stab-3D-Modells

Anwendung des Plug-ins 

Hochladen eines Modells in 
ModelSharing

1. STUFE
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REIHENFOLGE 
DER ANSCHLUSSMODELLIERUNG

komplexen Konfigurationen

Modellierung von Leitern und 

Modellierung von Gitterrosten

Elementweise Modellierung

-

Komponenten

Verwendung von Tekla Warehouse-Plug-ins

Verwendung parametrischer benutzerdefinierter 

Komponenten

2. STUFE
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Einhaltung der Checkliste und Kontrolle des 

abgeschlossenen Arbeitsumfangs durch 

Modells

Verwendung interaktiver Berichte

Verwendung von Tekla Organizer

Check Managers von Tekla

-MODELLS 

ZEICHNUNGSERSTELLUNG

Einzelteilen und Armaturen

Einzelteilen und Baugruppen

3. STUFE
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Mehrere Baugruppen in einer Baugruppe

Bauteil ohne Fehlen von Kontermuttern,

Schraubenauswahl

-MODELLS 
KOLLISIONEN 

Kollision der Bauteile bei 
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REIHENFOLGE 
DER ZEICHNUNGSERSTELLUNG

Einzelteilzeichnungen

Baugruppen

Erstellen der erforderlichen Zeichnungseinstellungen

Anwenden effektiver Methoden zum Anpassen von 

Zeichnungen

Anwenden von Planungsstandards

Klonen von Zeichnungen im Laufe des Erstellens

Verwenden eines Prototyp-Zeichnungskatalogs

4. STUFE
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VOM UNTERLAGENSATZ

Dokumenten zur internen 

Visuelle und automatisierte 

Dokumentation und deren 
Versand an den Kunden

den Bauplaner

den Chef-/

den Abteilungsleiter 

Algorithmen in der Softwareumgebung TEKLA 

Structures

5. STUFE
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